


Parents,

Ce cahier de réussite va vous permettre de suivre les progrés de votre enfant de la
petite section a la grande section de maternelle.

Il a été réalisé en cohérence avec les nouveaux programmes de 2015 qui s'organisent
en plusieurs domaines présentés dans le cahier :
@ Apprendre ensemble et vivre ensemble
Mobiliser le langage oral et écrit
Agir, s'exprimer, comprendre a travers l'activité physique
Structurer sa pensée : découvrir les nombres et leur utilisation
Structurer sa pensée : les formes, les grandeurs, et les suites organisées

Structurer sa pensée : se repérer dans le temps et I'espace .

@ & & @ & @

Explorer le monde du vivant, de la matiére et des objets.

Les activités artistiques (arts plastiques, musique), essentielles au développement de
I'enfant, font parties des programmes et de nos pratiques. Cependant nous avons fait le

choix de ne pas les faire apparaitre sous cette forme dans le cahier de réussite.

Vous trouverez des vignettes en escalier : chaque marche correspond a un niveau
supérieur de difficulté. Au fur et a mesure des apprentissages, dés que la compétence est
acquise (observée plusieurs fois dans des situations diverses), les vignettes sont validées
(tampon dateur ou point de couleur).

L'objectif étant d'évaluer les acquis en respectant le rythme de I'enfant et moins de
sa classe d'age. L'enjeu étant bien sir que I'ensemble du cahier soit rempli en fin de grande
section .

Il est préférable de regarder le cahier avec votre enfant, de le commenter, de

I'encourager... Il sera fier de vous montrer ses progres.

Merci de le retourner a I'école en bon état, daté et signé.

L'équipe enseignante.

Remerciements
Ce cahier a été réalisé par I'équipe enseignante qui a fait des recherches sur divers sites internet afin d'élaborer
un outil qui lui semblait lisible et pertinent.
Nous remercions particulierement les collégues de I'école maternelle Pablo Picasso de Pierre Bénite, et Léomie
du blog « 1,2,3 dans ma classe a moi », qui ont été nos principales sources d'inspiration.



APPRENDRE ENSEMBLE
ET VIVRE ENSEMBLE

Je grandis, je deviens autonome
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Je reconnais les gens qui muentourent.

APPRENDRE ENSEMBLE
ET VIVRE ENSEMBLE

e sais nommer ma maitresse, mon
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e sais nommer mes
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APPRENDRE ENSEMBLE
ET VIVRE ENSEMBLE

_Je respecte Les regles de la vie collective
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APPRENDRE ENSEMBLE

ET VIVRE ENSEMBLE
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APPRENDRE ENSEMBLE

ET VIVRE ENSEMBLE
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MOBILISER LE LANGAGE

ORAL

Communiauer

MOBILISER LE LANGAGE

ORAL
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Ve sais raconter ane histore

avec b support dos inages
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relutor wn évenement sans s'@a/w/‘lf

Parler en falsant des phrases

MOBILISER LE LANGAGE

Ve sars fa/}% de courtes
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poisson rouge
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_Jouer avec Les vimes
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MOBILISER LE LANGAGE

ORAL

Jouer avee Les syllabes
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MOBILISER LE LANGAGE

ORAL

_Jouer avec les sons

MOBILISER LE LANGAGE
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Connattre des comptines et des poésies
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e sais réeiter seal deos complives

dovant to Jrogpe
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Reconmaitre Les prénoms de La classe
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MOBILISER LE LANGAGE
ECRIT

Ecrire avee wmoolele
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MOBILISER LE LANGAGE
ECRIT
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MOBILISER LE LANGAGE
ECRIT
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Se déplacer : courlr, sauter, lancer
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AGIR S'EXPRIMER
COMPRENDRE A TRAVERS

L'ACTIVITE PHYSIQUE

ouer en équipe

e /ﬂaﬁzf/a{ae qQ des /'ezw
colloe ﬁfa’

e sars respector mon role

dans mon éya//h,

AGIR S'EXPRIMER
COMPRENDRE A TRAVERS

L'ACTIVITE ARTISTIQUE

Dessiner

e sais  jouer aéfféw/(&s’ robos
dans mon e’y«;’a@,

e /Ma{a/&’ deos traces

e dessine et je sais dive

ce que /'ﬁ/ dessine,

e sas dessiner ex respec tant
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Le domaine
AGIR S'EXPRIMER, COMPRENDRE A TRAVERS LES

ACTIVITES ARTISTIQUES
est une part importante du travail en maternelle .

Quotidiennement, I'enfant est invité
* a choisir différents outils, médium, supports,
* les utiliser en adaptant son geste,
* réaliser, seul ou en petit groupe, des compositions

plastiques,

* mémoriser des chansons, les interpréter de maniére
expressive,

* jouer avec sa voix en variant le timbre, l'intensité la
hauteur

repérer et reproduire des formules rythmiques simples.

Il lui est donné a voir et a entendre des ceuvres, ce qui
I'amenera petit a petit a forger son propre go(t et exprimer
son ressenti ... ou pas !

Ce travail est trés difficilement évaluable si ce n'‘est le
plaisir que prend I'enfant a faire, a créer, a inventer, a
tatonner, seul ou en groupe...

Le travail rapporté a la maison, les ceuvres collectives,
les représentations dans le cadre de I'école, et surtout la
fagon dont votre enfant vous en parlera, vous donneront une
idée de ce qu'il aime ou pas ...

Il nous semble que c'est suffisant.




Evaluer et comparer des collections, .

—

" Ll

w & "

24 X = Colorie quand ily en a

E 1) autant

o % =

<> 5

(/7] 4

x =
L =

€S

A

O>>

= DO

m O _I . A /,

Iu_> 8 e sars dire &/’/f en e sars dire ‘s’//y en a o cue comparer dous e sais dive “’/// en a
()] a /eaawzy ou pas /%«f ou s gue colloetions en comptant autant,

Réaliser une collection

LEURS UTILISATIONS
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STRUCTURER SA PENSEE
DECOUVRIR LES NOMBRES ET
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STRUCTURER SA PENSEE
DECOUVRIR LES NOMBRES ET

LEURS UTILISATIONS

Reconnattre Les doigts de la main.

STRUCTURER SA PENSEE
DECOUVRIR LES NOMBRES ET

LEURS UTILISATIONS

]

I

0 Wl 0y
B

-\l_ { 1 f' s |
Ve sais dive ropiloment e sus dive rapidement
e sais dive rapidement combren conbien ¥ ya de doigls combren ¥ 'y a de dojpts
Y4 ya de (/a/l'aﬁs’ /’«J’?« 23 /2(6’7« i5 /'«J’y« 270

Reconnaltre Les constellations du olé

e

e sais dire ﬁ@d/&/e/m/{t

combyen ¥ za de /a/)(ﬁs’

/«&7«5 3

STRUCTURER SA PENSEE
DECOUVRIR LES NOMBRES ET

LEURS UTILISATIONS
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STRUCTURER SA PENSEE
DECOUVRIR LES NOMBRES ET

LEURS UTILISATIONS
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Réciter La comptine numérique

e sais réerter la compline
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Modifier des collections
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— Décowmposer Les nombres
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Reprodutre et poursulvre des alternances
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Lo Reprodulire, dessiner des formes planes .
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" ¢ Situer des objets
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STRUCTURER SA PENSEE
SE REPERER DANS LE TEMPS

ET L'ESPACE

Ovienter et utiliser différents supports
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EXPLORER LE MONDE DU
VIVANT, DES OBJETS et DE LA

MATIERE

Connaitre Les étapes du développement du vivant

EXPLORER LE MONDE DU
VIVANT, DES OBJETS et DE LA

MATIERE
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EXPLORER LE MONDE DU
VIVANT, DES OBJETS et DE LA
MATIERE

EXPLORER LE MONDE DU
VIVANT, DES OBJETS et DE LA
MATIERE

EXPLORER LE MONDE DU
VIVANT, DES OBJETS et DE LA
MATIERE

Connaitre Les dangers
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Année scolaire :

Petite section

Enseignant(e) :

Observations :

\_

Signature des parents

Si vous avez des questions, n'hésitez pas a venir nous voir.

Année scolaire :

Moyenne section
Enseignant(e) :

Observations :

/
~

Signature des parents

Observations :

Signature des parents

Si vous avez des questions, n'hésitez pas a venir nous voir.

Année scolaire :

Observations :

Grande section
Enseignant(e) :

/
~

Signature des parents

Observations :

\_

Signature des parents

/
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